Présentation du module : Bouton poussoir

Connecter le module
aune entrée du
boitier
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Donner le N° de I'entrée ou
est branché le capteur et don-
ner un nom a la case
Ex : Bouton enfoncé ?

Explication du programme :

Dans notre exemple, si le bouton est enfoncé, le programme continue par OUI, sinon, le program-
me se poursuit vers NON
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